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Cédigo n° 303 | 2023

Ensino Secundario / 12° Ano de Escolaridade

1. Objeto de avaliacdo

A prova a que esta informagdo se refere incide nas aprendizagens essenciais da disciplina de Aplicacoes

Informéticas B do 12° ano que contribuem para o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria,

passiveis de avaliar numa prova teorica de duracdo limitada.

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS:

Compreender a importancia que as tecnologias multimédia assumem na atualidade.

Apreender os fundamentos da interatividade.

Conhecer o conceito de multimédia digital.

Compreender a importancia da escolha de caracte-res e fontes na formatacao de texto em diversos tipos
de suportes.

Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial.

Conhecer os fundamentos do desenho vetorial.

Desenvolver técnicas de desenho vetorial.

Realizar opera¢des de manipulacdo e edigdo de imagem.

Converter imagens bitmap em imagens vetoriais (tracing).

Converter imagens vetoriais em imagens bitmap (rasterizacéo).

Integrar imagens em produtos multimédia.

Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video.

Captar e editar som de forma a produzir o audio digital para diferentes suportes multimédia.

Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisicdo, edicdo e pés-producdo.

Planear, estruturar e organizar um guido, com narrativa, para criar produtos multimédia.

Criar ambientes para animacdo, seguindo principios de continuidade e descontinuidade espacio-
temporal recorrendo a ferramentas digitais.

Criar cenas, personagens e enredos.

Planear um projeto multimédia partindo da defini-¢cdo de objetivos, recursos, calendarizacdo e distri-

buicéo de tarefas.
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o Elaborar prototipos e design de interfaces, deta-lhando esquemas de navegacdo, contelidos e com-
posicdes.

e Produzir conteudos e proceder a montagem.

e Testar e validar o produto multimédia.

o Definir processos de distribuigdo e manutengéo de produtos multimédia.

e Compreender a nocdo de algoritmo.

o Elaborar algoritmos simples através de pseudocédigo, fluxogramas e linguagem natural.

o Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais.

o Ultilizar uma linguagem de programacdo imperativa codificada para elaborar programas simples, em
ambiente de consola.

o Identificar e utilizar diferentes tipos de dados em programas.

¢ Reconhecer diferentes operadores aritméticos, 16gicos, relacionais e respetivas regras de priorida-de.

o Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de sele¢éo e estruturas repetitivas com vista
a resolugdo de problemas de baixa complexidade.

o Utilizar fungdes em programas.

o Distinguir diferentes formas de passagem de parametros a funcdes.

e Executar operacgdes basicas com arrays.

A prova avalia o desempenho das competéncias gerais e das competéncias especificas da disciplina que

decorrem da operacionaliza¢do das aprendizagens enunciadas para 0os dominios constantes no quadro 1.

Quadro 1 — Dominios e subdominios

Dominio Subdominio Conceitos

Tecnologias Multimédia
Conceitos de multimédia e Interatividade

e Multimédia Digital

Introducgédo a multimédia ¢ Imagem bitmap e imagem vetorial
e Desenho Vetorial

e Manipulagéo e edigdo de imagem.
e Tracing

e Rasterizagédo

Tipos de media estaticos: texto e
imagem
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Tipos de media dindmicos: video,

audio, animacéo

Formatos de ficheiros de som e de
video

Captacdo e edicdo de som
Aquisicdo, edicdo e pds-producao
de video

Produtos multimédia

Gestao e desenvolvimento de

projetos multimédia

Projetos multimédia

Protétipos e design de interfaces
Produtos multimédia

Distribuigdo e manutencao
produtos multimédia

Algoritmia

Introducéo a

Nogé&o de algoritmo
Pseudocédigo

Fluxogramas

Linguagens naturais e linguagens
formais

programacéo

Programacéo

Estruturas de controlo
Arrays

Cadeia de caracteres (string)
Sub-rotinas

Introdugdo a programacéo
orientada aos eventos

2. Caracterizacao e estrutura da prova

Modalidade: Prova escrita

A prova esté organizada por quatro grupos de itens e podem incluir os seguintes tipos de item:

« Itens de escolha multipla;

« Itens de verdadeiro/falso;

» Itens de associacdo ou correspondéncia;
« [tens para completamento;

« Itens de resposta aberta;

» Itens de andlise e correcdo de erros.

A distribuicdo da cotacdo pelos dominios apresenta-se no Quadro 2.

CODIGO 303

Pagina 3 de 5




E _
REPUBLICA A s i

9 porTUGUESA | “#  Agrupamento de Escolas de Sardoal
£

Agrupamento Escolas Sardoal
Prova de Equivaléncia a Frequéncia de
APLICACOES INFORMATICAS B
Caodigo n° 303 | 2023
Ensino Secundario / 12° Ano de Escolaridade
Quadro 2 — Distribuicdo da cotacao:
Dominio Cotacéo (pontos)
Introdugdo a multimédia
125
Introducéo a programagéo 75

Total 200 pontos

3. Critérios gerais de classificacédo

As respostas que se revelem ilegiveis sdo classificadas com zero pontos.
Itens de escolha multipla
A cotagdo total do item é atribuida as respostas que apresentem, de forma inequivoca, a Unica alternativa
correta.
Séo classificadas com zero pontos as respostas em que é assinalada:

— uma alternativa incorrecta;

— mais do que uma alternativa.
Itens de verdadeiro/falso
A classificacdo é atribuida de acordo com o nivel de desempenho. A resposta em que todas as afirmacGes sejam
identificadas como verdadeiras ou como falsas é classificada com zero pontos.
Itens de associagdo ou correspondéncia
A classificacdo € atribuida de acordo com o nivel de desempenho. Considera-se incorreta qualquer
associacdo/correspondéncia que relacione um elemento de um dado conjunto com mais do que um elemento do
outro conjunto.
Itens para completamento A classificagdo é atribuida de acordo com o nivel de desempenho. Considera-se
incorreto qualquer completamento de um unico espago com mais do que um elemento da chave.
Itens de resposta aberta
Nas questdes de resposta aberta a avaliacdo terd em conta: a adequacdo da resposta & questdo; a correcdo
cientifica; a clareza da resposta e a estrutura da resposta.

Itens de analise e corregdo de erros
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A classificacdo a atribuir tem em conta o nivel de desempenho. Devem ser respeitadas todas as instrucoes

relativas ao método a utilizar na resolugéo da questéo.

4. Material autorizado

O aluno apenas pode usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta.

N&o é permitido o uso de corretor.

5. Duracgéo

A prova tera a duracdo de 90 minutos.
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